SPEEDY

Gyiijtés SPEEDY

Gyiijtés: ha a Speedy-t egy Osszeallitott egyesiileti rendszerhez. Az egyesiile-
ti rendszer részei: egyesiileti antenna, adapter (12V) és egy anyadra.

Az 6rat csatlakoztatjuk, a kijelzd a "Gyf(ijtés”-t mutatja. Nyomjon OK-t és a
gyijtés elindul.

A kijelzdn a "Csapatkdd:” felirat jelenik meg. A esapat (gyiijtés) szamat kell
itt kivalasztani. Minden karaktert az O -val kell jovahagyni. Valasztani az
"BAL”" illetve a "JOBB" gombokkal lehet.

Abban az esetben, ha az éraba elére beirt versenyutak vannak tarolva, akkor
el8szor abbdl kell valasztani, azt kinalja fel az 6ra.

Elkiilonitve tsszesen nyole esapatot tud gy(jteni.

A Speedy az anyadra segitségével orainditast végez majd az elso galamb
begyiijtése kivetkezhet.

Tartsa a galamb chip-gyiiriis labat az egyesiileti antennaba.

Egy sipszét hall és az antenna lampaja felvillan. A galamb gyiiriiszama
ELLENORZES CELJABOL megjelenik a kijezon. A csapatszam és csapatkéd
mindvégig lathatd.

Ha a szam helyes, nyomjon >OK>-t. A galamb gyiijtve van.

Minden galambot a fenti médon gyiijtson be.

A gyiijtési folyamat befejezéseként nyomjon “C”"-t. A versenyjegyzokonyv au-
tomatikusan harom példanyban kinyomtatasra keriil, amelyekre ra kell ve-
zetni a verseny nevét.

A nyomtatas utan lekapesolhajta a Speedy-t az egyesiileti rendszerrdl.

A kovetkezd tenyésztd kezdheti a gytijtést.
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